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Die Landesanstalt fiir Kommunikation (LFK)
hat, in Zusammenarbeit mit den

Entwicklerstudios Playing History und Umgesetzt durch
Suspicious Games, ein Serious Game zu Kl @

und Algorithmen in sozialen Medien L"--':% PLAYING .
entwickelt. 2 HISTORY

SUSPICIOUS GAMES

1. Zjelsetzung

O

@)

Vermittlung eines grundlegenden Verstandnisses von Algorithmen in Social Media in Bezug auf
Meinungsbildung

Thematisierung libergreifender Aspekte wie kommerzielle Interessen von Social Media-Konzernen, Schutz
und Analyse von Daten, individualisierte Werbung sowie konkrete Phdanomene wie Hate Speech und
Mobbing, Filterblasen und parasoziale Beziehungen

Metabotschaft: ,,Mein Social Media Feed basiert auf meinen Aktivitdten und Datenspuren im Internet, die
von Algorithmen und Kiinstlicher Intelligenz verwendet werden"

2. Inhalt & Gameplay

O

Vier Kapitel mit Intro und Outro zur Kontextualisierung der Narrative: Als Praktikantinnen und
Praktikanten in einem fiktiven Social Media-Konzern gestalten die Spielerinnen und Spieler die
Benutzeroberfliche (engl. Feed) verschiedener User, indem sie auf Grundlage von individuellen
Interessen passende (Werbe-)Posts auswahlen und so Daten und Informationen iiber den Nutzer (z.B. zur
Handynummer oder politischen Einstellung) sammeln

Ziel ist eine moglichst hohe Aktivitdat der User, ohne Riicksicht auf die Konsequenzen fiir emotionale
Stimmung, Konflikte im personlichen Umfeld und mentale Gesundheit

Ubergeordnete Narrative zu den Charakteren: Bei einem ihrer Konzerte wurde die beliebte Singerin Mila
auf der Bithne mit einer Flasche beworfen und verletzt - online fallt der Verdacht schnell auf den Streamer
Leo, aber war er wirklich dafiir verantwortlich?

3. Bildungsplanbezug

O

Einsatz in gesellschaftswissenschaftlichen Schulfiachern wie Gemeinschaftskunde, Religion, Ethik und
Deutsch ab der siebten Klasse

Begleitmaterial fiir Lehrkrafte und Schiiler in Entwicklung

Es fanden mehrere Testings wahrend der Entwicklung des Spiels zur Einbindung der Zielgruppe
(Schickhardt-Gymnasium, ComputerSpielSchule Stuttgart, PopUp Jugendtreff/Jugendhaus Mitte) statt
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USER NAME: elif.elFie Q
ZEIT: 00:59
#nichtMitMir
#digga_Mila!
#realtalk Nachricht an nele.maier
Klar ruf an, hier Ist meine Nummer: xxx
G B3043278

100% Aktivitat

-—
70% Stimmung

r
o Mission:

Zeig dem User mindestens 22 Posts
(4/22)

@ #klimaschutz erhdht Aktivitat
#klimaschutz zieht! Interessant!
Posts mit dem Hashtag
funktionieren offenbar!

Private Info gesammelt

elif.elfie besitzt einen Border Collie
namens Orca. Gut gemacht. Wer
weiB, woftir wir diese Info noch
gebrauchen kannen.

Private Info gesammelt

Du hast die private Telefonnummer
von elif.elfie erfahren: xxx
83049278. Solche Infarmationen
sind bares Geld wert! Wir sind stolz
auf dich.

u dich um eir

i PlattFarm. Du planst,
eigt wird.

Mission Messages h
‘ USER NAME: eliF.elfie O USER NAME: mila.ofFFicial O USER NAME: real_leo O
ZEIT: 02:13 ZEIT: 0L:43 ZEIT: 01:53

#diwhy #mentalhealth #musik
#gekauftHibscher #selfcare #rap

#checksNicht H#auszeit #winner

- 1 ——

100% Aktivitat 100% Aktivitat B0% AkEivitat
——

50% Stimmung

30% Stimmung 0% Stimmung

A tanesnaehrisheen:
&g
lreal_leo
erleidet
SHITSTOR

Teal_teo ist fir mich durchl
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